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De første og store

Dagsorden

Mål & begreber

Videnskabsmænd?

De første videnskabsmænd

De store genier

Leonardo da Vinci

Hvad ville du undersøge?

Noter

Sidste gang

Mål og begreber

• At lære følgende historiske videnskabsmænd at kende:

– Leonardo da Vinci
– Aristoteles

• At få en begyndende forståelse for hvad det vil sige at lave videnskab/være en videskabsmand

Videnskabsmænd/kvinder

• Hvor mange kender til en?
• Og hvad vil det sige at være en?

De første videnskabsmænd

• Vi læser s. 10-11

• Hvordan tror I man laver liste over fugle/arter i dag?

• Hvad drev plinius til hans død?

De store genier

• Vi læser s. 12-13
• Hvordan var disse genier særlige?

1



Leonardo da vinci

For baggrund og �ere se følgende link

Hvad ville du undersøge?

• Hvis du skulle være videnskabsmand hvad ville du så undersøge og blive klogere på?
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“Einstein 1921 by F Schmutzer - restoration” by Ferdinand Schmutzer - http://www.bhm.ch/de/news_04a.cfm?bid=4&jahr=2006
[dead link], archived copy (image). Licensed under Public Domain via Wikimedia Commons.
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“Rembrandt - Aristotle with a Bust of Homer - WGA19232” by Rembrandt - Unknown. Licensed under Public Domain
via Wikimedia Commons.

“Leonardo da Vinci 043” by Leonardo da Vinci - The Yorck Project: 10.000 Meisterwerke der Malerei. DVD-ROM, 2002.
ISBN 3936122202. Distributed by DIRECTMEDIA Publishing GmbH.. Licensed under Public Domain via Wikimedia
Commons.
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https://www.artsy.net/artist/leonardo-da-vinci
http://www.mkuv.dk
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
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